
MÓDULOS OFERTADOS CURSO ESCOLAR 25-26

Procedimiento regido por: 

https://www.borm.es/services/anuncio/ano/2025/numero/4168/pdf?id=838251

C.F.G.S. MODELISMO Y MAQUETISMO (DISEÑO INDUSTRIAL)

Módulo Nº de plazas ofertadas

Formación y orientación laboral I 2

Dibujo al natural I 2

Diseño asistido por ordenador 2

Inglés I 2

Historia del diseño industrial I 2

Materiales y tecnología 2

Ergonomía y antropometría 2

C.F.G.S. TÉCNICAS ESCULTÓRICAS

Módulo Nº de plazas ofertadas

Taller de piedra I 2

Taller de metal I 2

Historia de la escultura I 2

Inglés I 2

Dibujo técnico I 2
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Dibujo artístico y color II 1

Materiales y tecnología de la escultura 2

Formación y orientación laboral I 2

Taller de piedra II 1

Taller de vaciado y modelado II 1

Volumen II 2

C.F.G.S. GRÁFICA INTERACTIVA

Módulo Nº de plazas ofertadas

Formación y orientación laboral I 2

Fundamentos de la representación y la expresión visual 2

Proyectos de gráfica interactiva I 2

Inglés I 2

Recursos gráficos y tipográficos 2

Historia de gráfica interactiva I 2

Medios informáticos I 2

Lenguaje y tecnología audiovisual I 2

Lenguajes de programación  2

Teoría de la imagen 2

Interfaces gráficas de usuario I 2
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C.F.G.S. FOTOGRAFÍA

Módulo Nº de plazas ofertadas

Teoría de la imagen 4

Lenguaje y tecnología audiovisual I 4

Inglés I 4

Historia de la fotografía I 4

Formación y orientación laboral I 4

Fundamentos de la representación y la expresión visual 4

Proyectos de fotografía I 4

Técnica fotográfica I 4

Teoría de la fotografía I 4

Medios informáticos I 4

*NOTA: En ningún caso un alumno en oferta modular podrá matricularse de más del 70% de los módulos.

**NOTA: Solo si se aprueba al menos un módulo en el curso inmediatamente anterior se podrá matricular de algún

módulo. En caso contrario, y al no haber aprovechado los recursos del centro, no tendrá opción de matrícula de la 

misma especialidad que estuviese cursando.
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CALENDARIO OFERTA MODULAR 25-26:

SEPTIEMBRE 1. 29/09/2025 La Escuela de Arte de la Región de Murcia hará

públicas las vacantes disponibles, desglosadas por módulos.

2. 30/9/2025 al 3/10/2025 hasta las 12’00h Presentación de

solicitudes.

3. 3/10/2025  Publicación del listado de solicitantes, relación

de  aspirantes  que  deben  realizar  la  prueba  de  acceso  y

fecha de realización de la misma.

4. Del  3/10/2025  al  7/10/2025  hasta  las  12’00h  Plazo  de

reclamación a la lista provisional de solicitudes.

5. 8/10/2025  Publicación  relación  admitidos  de  forma

definitiva y de aspirantes que deben realizar la prueba de

acceso.

6. 9/10/2025 Pruebas de acceso.

7. 9/10/2025 Publicación  provisional  aspirantes  que  han

superado las pruebas de acceso.

8. Del 10/10/2025 al 14/10/2025 hasta las 12h Reclamación a

las calificaciones provisionales.

9. 14/10/2025 a partir de la 14h Publicación definitiva de los

aspirantes  que han superado las pruebas  de acceso y de

solicitantes admitidos.

10. Del  15/10/2025  al  17/10/2025  Formalización  de  la

matrícula mediante el pago del seguro escolar (por parte de

los menores de 28 años) y el  envío de la documentación

solicitada.

11. 20/10/2025 Incorporación a las clases.
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CONVOCATORIAS Y MATERIALES:

EJERCICIO FECHA HORA DESCRIPCIÓN DE LA PRUEBA *CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y

CALIFICACIÓN

1ª HISTORIA DEL ARTE

09 /10/25

(común para todas las

especialidades)

Citación 15:30

-

Comienzo 16:00

-

Finalización 16:45

Prueba tipo test de 30 preguntas 

sobre los contenidos de 

arquitectura, escultura y pintura 

del programa.

Cada una de las preguntas tendrá

4 posibles opciones de respuesta.

Duración máxima: 45 minutos

El ejercicio se valorará en términos 

numéricos, utilizando para ello la escala 

de 0 a 10, siendo necesario obtener una 

calificación igual o superior a cinco para 

considerarlo superado.

El ejercicio consta de treinta cuestiones 

cuyo valor es de 0’3 puntos cada una. No 

se penaliza por pregunta mal contestada.

Para la elaboración de este formulario se 

han tenido en cuenta que los distintos 

ítem que lo integran sirvan para valorar 

las siguientes destrezas:

1. El nivel de conocimientos sobre 

historia del arte contemporáneo y su 

utilización de manera razonada y crítica.

2. La capacidad de comprensión de un 

lenguaje propio de esta disciplina y por 

tanto que permita relacionar conceptos 

de índole plástica y la interpretación 

adecuada de los mismos.

3. Las referencias concretas al desarrollo 

histórico de las diferentes 

manifestaciones artísticas para conocer 

los factores culturales e históricos que 

han contribuido a producirlas, así como 

las relaciones espacio-temporales 

existentes entre ellas y el resto de los 

lenguajes estéticos y el análisis formal de 

las obras en cuestión.

4. Se entenderá que se tiene una 

suficiente adquisición de tales destrezas 

al alcanzar las 15 respuestas acertadas (5 

puntos).

5. Con 9 respuestas acertadas (3 puntos) 

se podrá hacer media con las de las otras 

dos pruebas específicas de cada 
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especialidad.

2ª y 3ª

MODELISMO Y

MAQUE-

TISMO

09 /10/25 Citación 16:45

-

Comienzo 17:00

-

Finalización 18:30

Se realizará un dibujo a lápiz de 

una composición propuesta por 

el Tribunal, a partir de un modelo

del natural, prestando atención a 

la disposición, proporcionalidad y

tonalidad de los objetos en la 

representación.

Plasmación tridimensional del 

boceto anterior.

NOTA: Pincha aquí para ver vídeo

de ejemplo

Duración máxima: 1 hora y 30 

minutos.

El ejercicio se valorará en términos 

numéricos, utilizando para ello la escala 

de 0 a 10, siendo necesario obtener una 

calificación igual o superior a cinco para 

considerarlo superado.

En este ejercicio se valorará la 

sensibilidad y

la percepción artística del aspirante, su 

capacidad compositiva, de 

representación y de mímesis.

2ª y 3ª

TÉCNICAS

ESCULTÓRICAS

09 /10/25 Citación 16:45

-

Comienzo 17:00

-

Finalización 18:30

Se realizará un dibujo a lápiz de 

una composición propuesta por 

el Tribunal, a partir de un modelo

del natural, prestando atención a 

la disposición, proporcionalidad y

tonalidad de los objetos en la 

representación

Posteriormente, se realizará el 

modelado de un relieve 

ejecutado en arcilla a partir del 

modelo dado

Duración máxima: 1 hora y 30 

minutos.

Se valorará en términos numéricos, 

utilizando para ello la escala de 0 a 10, 

siendo necesario obtener una calificación

igual o superior a cinco para considerarlo 

superado.

Se valorará:

I. Resolver el ejercicio propuesto con 

habilidad y destreza demostrando 

conocimiento y comprensión técnica 

para utilizar con corrección las técnicas 

empleadas.

II. Aplicar los recursos técnicos 

adecuados para conseguir la fidelidad de 

la representación, precisión en el 

acabado del trabajo y resolver problemas

con decisión.

III. Demostrar capacidad compositiva, 

sentido de la

comunicación, así como creatividad y 

sensibilidad estética, artística y sentido 

de la armonía.

IV. Demostrar habilidad en el encaje de 

bocetos y manejo de los instrumentales 

propios de la especialidad a la que opta.
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Se valorará sobre 10 puntos:

- Encaje y proporción de los elementos 

30 %

- Valoración del claroscuro 30 %

- Uso adecuado de las técnicas de dibujo 

20 %

- Sensibilidad en la expresión gráfica 20 %

2ª y 3ª

GRÁFICA

INTERACTIVA

09 /10/25 Citación 16:45

-

Comienzo 17:00

-

Finalización 18:30

Versará sobre la realización, en 

base a un supuesto práctico de 

diseño de un producto 

interactivo, de una serie de 

bocetos iniciales (2) y

la elección de uno de estos, como

propuesta final, usando técnicas 

y materiales establecidos por el 

tribunal.

Duración máxima: 45 minutos.

A partir de la propuesta final 

realizada en la segunda prueba, 

se hará el desarrollo final de la 

seleccionada, y una explicación 

de la interacción por escrito.

Duración máxima: 45 minutos.

Se valorará sobre 10 puntos:

- Habilidad y destreza técnica, manejo 

de los instrumentales propios, y 

precisión en el acabado

(10%)

- Bocetos compositivos, y adecuación e 

idoneidad según la propuesta realizada 

(fidelidad de la representación): (20%)

- Resolución de problemas con 

precisión, creatividad, y criterio 

estético. (30%)

- Capacidad compositiva y 

comunicativa. Funcionalidad y sentido 

de la armonía: (40%)

Se valorará sobre 10 puntos:

- Resolución de problemas con precisión, 

creatividad, criterio estético y 

funcional. (30%)

- Capacidad compositiva, comunicativa y 

organizativa. Funcionalidad y sentido 

de la armonía. (40%)

- Capacidad de comunicación y 

argumentación verbal de los aspectos 

técnicos, estéticos y funcionales. (30%)

2ª y 3ª

FOTOGRAFÍA

09 /10/25 Citación 16:45

-

Comienzo 17:00

-

Finalización 18:00

Realización de una serie de 

fotografías sobre un tema 

propuesto y justificación de la 

elección.

Duración máxima: 1 hora

 Resolver el ejercicio propuesto con 

habilidad y destreza demostrando 

conocimiento y comprensión técnica 

para utilizar con corrección las 

técnicas empleadas(25%).

 Aplicar los recursos técnicos 

adecuados para conseguir la fidelidad

de la representación, precisión en el 

acabado del trabajo y resolver 

problemas con decisión (25%).
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 Demostrar capacidad compositiva, 

sentido de la comunicación así como 

creatividad y sensibilidad estética, 

artística y sentido de la armonía  

(25%).

 Demostrar habilidad en el encaje de 

bocetos y  manejo de los 

instrumentales propios de la 

especialidad a la que opta (25%).

MATERIALES PRUEBA MODELISMO Y MAQUETISMO:

Ejercicios 2º y 3º:

· Lápices de grafito de distintas durezas, cúter, tijeras, pegamento de cola, pistola de silicona caliente, 

escuadra ycartabón.

· Dos cartulinas A3 de distinto color para el trabajo en tres dimensiones. 

· Cartón Pluma en formato A3

MATERIALES PRUEBA TÉCNICAS ESCULTÓRICAS:

Ejercicio 2º:

▪ Lápiz o Carboncillo.

▪ Papel adecuado tamaño A3 o en su defecto A4 u hoja de papel de dibujo.

Ejercicio 3º:

▪ Palillos para modelar arcilla o plastilina.

MATERIALES PRUEBA GRÁFICA INTERACTIVA

Lápices de grafito, borrador, reglas, escuadras, compás, papel blanco A4 de distintos gramajes, bolígrafo

o rotulador (tipo Pilot) negro y/o azul y juego de rotuladores de colores.

MATERIALES PRUEBA FOTOGRAFÍA

Cualquier cámara fotográfica digital que utilice tarjeta SD o CF (compactas digitales, evil, bridge o réflex 

digital). No serán válidos smartphones o tablets.
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