
 
 

PRUEBA DE ACCESO ESPECÍFICA 
C.F.G.S GRÁFICA INTERACTIVA 

 
 
TERCER EJERCICIO 
 
Como punto de partida, el aspirante seleccionará 1 de las propuestas desarrolladas en la anterior 
prueba. 
Esta prueba consiste en: 

●​ Pasar del boceto al prototipo, aplicando los diversos elementos de diseño gráfico que el 
aspirante considere adecuados como puedan ser color, tipografía (que en este caso será 
simulada a mano), elementos gráficos (botones, flechas, logotipos, etc.), imágenes, texturas 
visuales, etc. 

●​ Explicación paso a paso de la navegación del usuario por la web destacando animaciones e 
interactividad que puede encontrarse un usuario en el camino de navegación (se puede 
hacer un esquema tipo diagrama de flujo). 

●​ Además, se incluirá información sobre uno de los ciclos ofertados por la Escuela de Arte con 
un párrafo corto de texto simulado  y un pequeño formulario como pantalla final para 
proceder a la matriculación (el diseñador decidirá si estos contenidos se incluyen en nuevas 
pantallas o como contenido adicional de las existentes).  

 
Se podrá explicar cualquier animación y/o interacción que contribuya a la navegación, accesibilidad 
y usabilidad de la web para que el usuario tenga una experiencia agradable en el proceso de 
navegación. 
 
Ejemplo texto info de uno de los estudios:  
 

 
 

Ejemplo campos del formulario: 
Nombre: 
Correo electrónico: 
Especialidad/es: 
Botón matricular 

 
NOTA: La propuesta de diseño tiene que ser compatible con la identidad gráfica de la Escuela de 
Arte de Murcia. 

 
 
Indicaciones: 
La duración máxima de este ejercicio es de 60 minutos. 
El aspirante aportará todo el material que considere oportuno para la realización de la 
prueba. ( lápices de colores y/o rotuladores para el uso de color. Se puede utilizar un juego de 
reglas, compás y otros utensilios de dibujo.) 
El papel A4 será proporcionado por el tribunal. 


