PRUEBA DE ACCESO ESPECIFICA
C.F.G.S GRAFICA INTERACTIVA

SEGUNDO EJERCICIO

Idear y abocetar una propuesta para la interfaz grafica de una web interactiva que tenga como
objetivo la Matriculacién en la Escuela de Arte (Matriculate, Accede, etc.). Nuestro target es un
publico objetivo de entre 17-25 afios.

Debes realizar los bocetos a |apiz de grafito de la propuesta de disefio.

En los bocetos debe aparecer (al menos) la pantalla principal de acceso y la pantalla donde se
muestre el nombre de los Estudios, se trata del bocetado de_2 propuestas distintas para una web
en la que deben primar los conceptos de creatividad, distribucidn légica de contenidos y
composicion visual y estética de los mismos.

La primera pantalla serd una llamada a la accidn (se debe incentivar al usuario para que pinchey
acceda a la siguiente) para matricularse en la EA, se pueden usar textos, animaciones, logotipos,
etc. (se puede usar logo ea u otro elemento grafico).

En la segunda pantalla apareceran los nombres de los 7 estudios de la EA de forma que puedan ser
seleccionables por el usuario (los 7 nombres son botones cuya apariencia se decidira por parte del
aspirante, sélo texto, formas graficas, lista de nombres, etc.)

Para navegar desde la primera pantalla hasta la segunda pantalla se puede indicar el tipo de
animacion, accion llevada a cabo por el usuario y/o comportamiento de la web al hacer la transicion
entre pantallas.

Estudios: Grdfica Interactiva, Técnicas Escultoricas, Joyeria Artistica, Modelismo y Maquetismo,
llustracion, Animacion y Fotografia.

NOTA: Las propuestas de disefio tienen que ser compatibles con la identidad grafica de la Escuela

de Arte de Murcia.

escuela de arte
de murcia

Indicaciones:

La duracién maxima de este ejercicio es de 60 minutos.

El aspirante aportara todo el material que considere oportuno para la realizacién de la

prueba. ( lapiz y/o rotulador fino para los bocetos. Se puede utilizar un juego de reglas, compas y
otros utensilios de dibujo.)

El papel A4 serd proporcionado por el tribunal.



