
 EJEMPLO DE PRUEBA DE ACCESO ESPECÍFICA.

C.F.G.S GRÁFICA INTERACTIVA

SEGUNDO EJERCICIO

Creación de la interfaz gráfica de un juego interactivo para tablet:

EJ: “Pelotas saltarinas”

Realizar  los  bocetos  de  mínimo  dos  propuestas  de  juego.  En  los  bocetos  debe
aparecer la pantalla principal de juego así como todos los elementos necesarios para
la comprensión gráfica de las propuestas. De estas dos propuestas desarrolladas, el
aspirante seleccionará una de ellas.

Indicaciones:

 La duración máxima de este ejercicio es de 1 hora.
 El aspirante aportará todo el material  que considere oportuno para la realización de la prueba

(imprescindible papel blanco del gramaje y textura adecuados tamaño A4, lápiz y/o rotulador fino
para los bocetos. Se puede utilizar un juego de reglas, compás y otros utensilios de dibujo.)

TERCER EJERCICIO

Desarrollo  gráfico las pantallas  de navegación y de la  dinámica de interacción del
juego:

A partir  de la opción seleccionada,  desarrollar  a todo color  y con el  mayor detalle
posible las pantallas de menú y juego, así como todos los elementos gráficos (logo,
botones,  iconos,  etc).  Posteriormente  explicar  (en formato  video,  audio  o  texto)  el
funcionamiento del juego, especificando los pasos que el usuario debe realizar para
ejecutar el juego, así como la dinámica de juego paso a paso, concretando aspectos
como el objetivo del juego, el  ritmo, la interacción, la puntuación,  y otros aspectos
relativos a la interacción y usabilidad,  necesarios para la correcta comprensión del
juego.

EJ: Pelotas saltarinas

Indicaciones:
 La duración máxima de este ejercicio es de 1:30 horas 
 El  aspirante  aportará  el  material  que  considere  oportuno  para  la  realización  de  la  prueba

(imprescindible papel del gramaje y textura adecuados tamaño A4, lápiz y/o rotulador fino para
los bocetos, y rotuladores de colores para el arte final. Juego de reglas.)

 El formato será A4 enmarcando en éste el tamaño adaptado al dispositivo.


