1° EJEMPLO
PRIMER EJERCICIO
ESTUDIO GRAFICO DE UNAS GAFAS DE SOL

Vas a realizar un dibujo detallado de unas gafas de sol, mostrando todas sus
caracteristicas de manera clara. El objetivo es que se vea claramente cémo es todo el
objeto, sin omitir ningun detalle importante de su forma de modo que cualquier persona ,

pueda entender como es ese objeto y como funciona solo con ver tus dibujos.
Pasos a seguir:

Observa las gafas que has elegido y haz un dibujo detallado de ellas desde diferentes
angulos (por ejemplo, de frente, de lado, de arriba). Asegurate de que se vea claramente
su forma y sus detalles, como los cristales, patillas, estructura interior, el marco, los

colores y las texturas.

Usa técnica SECA monocromatica, lo que significa que solo puedes usar lapiz, o

cualquier material seco que no necesite agua.

El dibujo debe ser en tamafio A3.(papel grande)

Tiempo maximo: Tienes 1,5 horas (una hora y media) para hacer todo el gjercicio.
Materiales: Todos los materiales que uses deben ser aportados por ti.

Recuerda:

El objetivo es que tu dibujo sea lo suficientemente claro para que cualquier persona
entienda las proporciones, la forma y los detalles de las gafas sin necesidad de que se lo

expliquen.



Aprovecha el tiempo de manera eficiente, sin apresurarte, pero asegurate de que cada

detalle sea visible y preciso.

Criterios de evaluacion

1. Completa el ejercicio con confianza, usando bien la técnica y demostrando que la
entiendes.

2. Usa las herramientas y técnicas adecuadas para que tu dibujo se vea realista,
bien hecho y sin errores. Si algo no sale bien, busca como arreglarlo.

3. Crea imagenes que describan con objetividad el objeto u objetos tridimensionales
propuestos y sean visualmente atractivas por su equilibrio de las formas y la
composicion. Aporta tu estilo y creatividad, pero sin perder el equilibrio y la
armonia.

4. Haz bocetos proporcionados y usa bien los materiales de dibujo para que el
resultado sea sélido y profesional.

EJEMPLO DE UN EJERCICIO CORRECTO




SEGUNDO EJERCICIO
DISENO Y DIBUJO DE PERSONAJES

Vas a crear dos personajes: uno principal y uno secundario. Por ejemplo, una bailarina
estirada y su mascota obediente, pero tu puedes elegir los personajes que prefieras.
Pasos:
1. Elige una paleta de colores: Selecciona entre 3 y 5 colores que te gusten para tus
personajes.
2. Dibuja diferentes poses: Completa una hoja A3 (tamafo grande) con varias poses
de los personajes que elegiste.
3. Escribe sobre tus personajes: Haz una breve descripcidn de cada uno. Explica a
qué se dedica tu personaje principal, qué lo hace especial, sus rasgos principales
y cualquier detalle que creas que es importante para entenderlo.

Tiempo maximo: Tienes 1,5 horas para hacer todo esto.

CRITERIOS DE CALIFICACION

° 50% - Que tu idea sea creativa, diferente, con un lenguaje visual propio y cumpla
con aquello que se propone en el gjercicio.
° 50% - Que tu dibujo final se vea equilibrado, armonioso y llamativo en cuanto a

color, forma y composicion y transmita visualmente lo que quieres decir.



EJEMPLO DE UN EJERCICIO CORRECTO




2° EJEMPLO

PRIMER EJERCICIO

Estudio grafico de un Objeto tridimensional

Te daremos un objeto tridimensional y tienes que hacer un estudio detallado de él. El
objetivo es que se vea claramente como es todo el objeto, sin omitir ningun detalle
importante de su forma de modo que cualquier persona, pueda entender cémo es ese

objeto y como funciona solo con ver tus dibujos.
Pasos:

1. Dibuja el objeto desde diferentes angulos para que se vea completo: desde
arriba, de lado, desde el frente, etc.

2. Dibuja los detalles importantes: las proporciones, la forma, el tamafio, el
interior, el exterior y cdmo funciona el objeto (si tiene partes moviles, por ejemplo).

3. Sé muy claro/a en los dibujos para que cualquier persona pueda entender como
es el objeto sin necesidad de explicaciones complicadas.
Técnica: Usa una técnica SECA (como grafico o lapiz de color), pero no uses
agua.

4. Formato: Los dibujos deben ser en papel A3 (tamafio grande).

5. Bocetos: Haz todos los bocetos que necesites para mostrar el proceso de disefio
y los detalles del objeto.

6. Final: Entrega el dibujo final en la portada (la primera pagina) y los bocetos

grapados detras.



Tiempo maximo: Tienes 90 minutos (1,5 horas) para hacer todo esto.

Materiales: Usa los materiales que prefieras (lapices, etc.), pero recuerda que no

puedes usar agua.

e Completa el ejercicio con confianza, usando bien la técnica y demostrando que la
entiendes.

e Usa las herramientas y técnicas adecuadas para que tu dibujo se vea realista,
bien hecho y sin errores. Si algo no sale bien, busca cémo arreglarlo.

e Creaimagenes que describan con objetividad el objeto u objetos tridimensionales
propuestos y sean visualmente atractivas por su equilibrio de las formas y la
composicién. Aporta tu estilo, pero sin perder el equilibrio y la armonia.

e Haz bocetos proporcionados y usa bien los materiales de dibujo para que el

resultado sea solido y profesional.



EJEMPLO DE UN EJERCICIO CORRECTO

SEGUNDO EJERCICIO

SECUENCIA GRAFICA A PARTIR DE LA FORMA DE UNA PLANCHA

Este ejercicio tiene dos partes: Parte A y Parte B.

Parte A: Bocetos e ideas

Piensa y dibuja rapidamente como puedes transformar la forma de una plancha en

diferentes cosas/OBJETOS. Utiliza dibujos pequefios y rapidos.



Puedes girar, reflejar, redimensionar (hacer mas grande o mas pequeia) y duplicar la

forma de la plancha como quieras.

Materiales: Usa rotuladores o grafito (lapiz o portaminas) para los bocetos.

Ejemplo: Si partes de la forma de una plancha, podrias hacer que se transforme en un

coche, un sombrero o un robot.

Parte B: Secuencia grafica

Elige las seis mejores ideas que hayas creado en la parte A.

Crea una secuencia de seis ilustraciones que cuenten una historia o simplemente
ilustraciones que sigan un mismo patron, es decir, deben tener algo en comun entre

ellas, ya sea en la forma, el estilo, el tema o la estructura.

Opcioén 1 Puedes hacer una narracion (una pequena historia)

Opcidén 2 Mostrar imagenes que tengan alguna conexion entre si.

Materiales: Usa rotuladores de color y negro.

Color: Utiliza dos o tres colores como maximo para las vinetas.

Materiales necesarios para los dos partes:

e Grafito de diferentes durezas (puedes usar lapices o portaminas)

e Goma de borrar

e Regla, escuadra, cartabon y compas (para ayudar a hacer lineas rectas y formas)
e Papel blanco A3 para los bocetos (papel grande)

e Papel blanco A3 para los dibujos finales con rotuladores. (papel grande)

e Rotuladores de colores (solo dos o tres colores)



RECUERDA: Lo mas importante es ser creativo con |la forma de la plancha y

experimentar con diferentes ideas para las vifietas. jHazlo divertido y original!

CRITERIOS DE CALIFICACION

° 50% - Que tu idea sea creativa, diferente, con un lenguaje visual propio y cumpla
con aquello que se propone en el gjercicio.
° 50% - Que tu dibujo final se vea equilibrado, armonioso y llamativo en cuanto a

color, forma y composicion y transmita visualmente lo que quieres decir.



3° EJEMPLO

PRIMER EJERCICIO

ESTUDIO GRAFICO DE UNAS TIJERAS

Vas a hacer un dibujo detallado de unas tijeras. El objetivo es que se vea claramente

coémo es todo el objeto, sin omitir ningun detalle importante de su forma.
Tiempo: Tienes 1 hora para hacerlo.

Técnica: Usa una técnica SECA (como lapiz, carboncillo o pasteles), es decir, no uses

agua.

Papel: Elige un papel adecuado para lo que vayas a usar (por ejemplo, si usas lapiz, un
papel mas suave puede funcionar mejor). El formato del papel debe ser A3 (tamafio

grande).

Recuerda que el dibujo tiene que ser claro, detallado y mostrar las tijeras tal como son.

iNo olvides tomarte tu tiempo para observar bien cada parte del objeto!

Criterios de evaluacion

1. Completa el ejercicio con confianza, usando bien la técnica y demostrando que la
entiendes.

2. Usa las herramientas y técnicas adecuadas para que tu dibujo se vea realista,
bien hecho y sin errores. Si algo no sale bien, busca cémo arreglarlo.

3. Crea imagenes que describan con objetividad el objeto u objetos tridimensionales
propuestos y sean visualmente atractivas por su equilibrio de las formas y la
composicion. Aporta tu estilo y creatividad, pero sin perder el equilibrio y la

armonia.



4. Haz bocetos proporcionados y usa bien los materiales de dibujo para que el
resultado sea sélido y profesional.

EJEMPLO DE UN EJERCICIO CORRECTO




SEGUNDO EJERCICIO

Inspiracion en la obra de Liubov Serguéievna Popova

Vas a crear un dibujo inspirado en el estilo abstracto de la pintura de Liubov Popova. En
lugar de copiar la pintura, usa sus formas, lineas y colores para crear un dibujo Unico
inspirado en su composicion que incluya un personaje. Sé libre de experimentar la

composicién, pero sigue las ideas que ves en la obra de Popova.
Pasos a seguir:

1. Mira la pintura de Popova detenidamente para entender las formas, las lineas y
los colores que usa. Busca inspiracidn en esas ideas para hacer tu propio dibujo.

2. Crea tu personaje usando el estilo abstracto, pero recuerda que el personaje
debe ser reconocido como tal.

3. Variedad de colores: Usa diferentes colores en tu dibujo.

4. Formato A3: El dibujo debe ser en tamano A3 (papel grande). Deja un margen de
al menos 3 cm en cada lado del papel.

5. Materiales:

6. Entrega: Grapa todos tus dibujos: los bocetos y el dibujo final. Asegurate de que

el dibujo final quede en la parte superior, como portada.
Duracion: Tienes 90 minutos (1,5 horas) para completar este ejercicio.

CONSEJOS

e Sigue el ejemplo: Mira el ejemplo adjunto para entender el proceso, pero no lo
copies. Hazlo con tu propio estilo y creatividad.
e Eficiencia: Aprovecha bien el tiempo y asegurate de que todo el trabajo esté bien

hecho y sea coherente con lo que te piden.



e Instrucciones: Este ejercicio no solo se evalua por tu habilidad para dibujar, sino
también por cdmo sigues las instrucciones y plasmas tu creatividad en el formato

que se te pide.

CRITERIOS DE CALIFICACION

° 50% - Que tu idea sea creativa, diferente, con un lenguaje visual propio y cumpla
con aquello que se propone en el gjercicio.
° 50% - Que tu dibujo final se vea equilibrado, armonioso y llamativo en cuanto a

color, forma y composicion y transmita visualmente lo que quieres decir.

EJEMPLOS DE EJERCICIOS REALIZADOS CORRECTAMENTE

El Lissitzky




